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Pitch

Yous vous réveillez & l'entrée du Complexe Goju, un ancien site d'entrainement militaire pour enfants. Tout
semble d 'abandon. Malgré la décrépitude ambiante, lendroit regorge de vieux terminaux informatiques clignotant
faiblement : il s'agit des bornes de connexion permettant de plonger dans la Simulation. Ce programme de réalité
virtuelle fut élaboré par de mystérieux Concepteurs pour former les enfants 3 devenir des guerriers impitoyables.
Pour vous échapper d'ici, il vous faudra atteindre le coeur du Complexe afin de réactiver les partes principales.
Les lieux sont vidés de toute dme; et pourtant, vous n'étes pas complétement seul.. le systéme de sécuricé
en place fonctionne toujours et de nombreux robots quadrillent le secteur, veillant 3 ce quaucun intrus ne
vienne troubler le silence omniprésent. Vous aurez besein de passer les grades supérieurs de la Simulation pour
débloquer les nouveaux accés du Complexe. Uentrainement sera rude car le programme cherche 3 mettre &
I'tpreuve 'adresse et les talents tactiques de chague participant. Mais en levant le voile sur la chute du Complexe,
vous retrouverez la trace des Concepteurs. Ces derniers ont disséminé des Hacks, des programmes pirates pour
tricher dans la Simulation afin de détourner les régles et de prendre ['avantage lors de vos missions. Le Complexe
n‘aime pas les unités dissidentes... Oserez-vous risquer votre existence pour vous en sortir !

Gameplay

GOJU est un jeu de tir & la premiére personne. Dans le Complexe, en tant qu'enfant désarmé, vous devrez vous
frayer un chemin & travers les patrouilles des robots de maintenance et des caméras. Exploration, infiltration et
fuite en avant en constituent l'expérience principale. Dans la Simulation, vous incarnerez un robot de combat
lourdement équipé : remplissez vos missions avec succés pour obtenir de nouveaux grades et augmenter ainsi
votre champs d'exploration dans le Complexe. Le Hack System vous permet de désactivez les collisions, modifiez
la gravité, clonez les objets... Reprenez I'avantage en trichant ! Mais prenez garde a ne pas corrompre le systéme
informatique de la Simulation...
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ype : FPS
glg{nn'ng PC, Xbox 360 et Playstation 3
Nombre de joweurs : | - 16

g Moteur de jey EryEHEIHE 3 de Crytek
Joweur cible : Core Gamer, masculin
Age rating : 16+

> | mise en abime inédite et projonde du jeu vidéo

> |e Huck System, ou T'art de §'offronchir des regles établies

> | narmation unique outour des interactions entre deux univers complémentaires
> [e shooter psychedelique et survolté

> 'ambiance oppressante du (omplexe
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